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UVOD

Glavni rezultat cetrtega delovnega paketa je progresivna spletna aplikacija, ki uporabniku pomaga pri
spoznavanju vseh treh vidikov trajnosti na poti: doma, med pripravnistvom in po njem.

Namen tega dokumenta je opisati splosno strukturo progresivne spletne aplikacije, njeno vsebino in
elemente. Poleg tega je predlagana povezava z mojstrskim razredom WP3 in vizualna predloga za
razvoj vsebine, katere glavni namen je prikazati strukturo in linearni potek zgodbe.

Struktura progresivne spletne aplikacije (PWA) S4GA

V skladu s strukturo uénega nacrta WP3 je tudi progresivna spletna aplikacija organizirana po treh
poteh gospodarske, ekoloske in druzbene trajnosti. Vsaka od njih predstavlja u¢no pot, ki ji je mogoce
slediti posamicno. Vsebuje lekcije (kratka informativna besedila o vidiku dolocene poti), kvize in
dejavnosti "povleci in spusti". Posamezni namen in obseg vsake dejavnosti sta prikazana spodaj.

Ce uporabnik opravi vse dejavnosti na eni poti, je zakljucil celoten uéni cikel tega vidika trajnostnega
trikotnika. Vsi trije vogali skupaj tvorijo celoten proces ucenja o trajnosti. Vsaka od poti je nagrajena z
znacko poti, ko so opravljene vse dejavnosti. Ambiciozni uporabnik, ki opravi vse tri poti, dobi celo
splosno konéno znacko S4GA.

Splo$na struktura vsebin in njihova medsebojna povezava ter povezava z enotami mojstrskega tecaja
WP3 je prikazana v spodniji tabeli.

Partnerstvo se je dogovorilo tudi o tem, da je na voljo zgodba, ki vodi uporabnika skozi vsako od uénih
poti, kjer pomaga izmisljeni osebi (razviti z uporabo predlog PERSONA) izboljsati trajnost na enem od
treh podrocij: ekoloskem, gospodarskem in druzbenem.

Ucne poti znotraj zgodbe naj bi bile linearne in na koncu nagrajene s po eno znacko. Vsaka pot se zacne
z zelenim pogovorom, ki vsebuje primer dobre prakse iz podjetja za vsakega od treh vidikov trajnosti:
gospodarskega, ekoloSkega in druzbenega. Ti pogovori trajajo od pet do deset minut in sluZijo kot
navdih za uporabnika. Nato poskusajo doseci podoben pozitiven rezultat, ko pomagajo izmisljenemu
liku spoznati dolocen steber trajnosti in to znanje uporabiti v praksi.

Persone ucencev za aplikacijo Scouts4Green

Da bi izboljsali u¢no izkusnjo in zagotovili, da aplikacija ustreza razlicnim potrebam uporabnikov, so
bile ustvarjene tri osebe ucencev. Vsaka oseba predstavlja tipicnega uporabnika progresivne spletne
aplikacije Scouts4GreenApp in pomaga pri razvoju vsebine, izzivov in dejavnosti, ki so zanimive in
ucinkovite.
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Josh je zelo pustolovski, rad preZivlja cas na prostem in raziskuje nova
mesta. Zelo mu je mar za okolje in ga skrbijo spremembe, ki jih opaza v
gozdovih po vsem svetu, ko se odpravlja na pohode, kar mu vzbuja obcutek
odgovornosti do narave. Zelo dobro zna nacrtovati in izvajati pustolovscine
na prostem - to vkljucuje opremo, prezivetje in (ne)puscanje sledi tam, kjer

se giblje,

« Navdih za vkljucitev okoljskega « Prekomerna uporaba tehnologije
delovanja v delovno Zivljenje - od = Okoljska trajnostnost ni prioriteta za
majhnih do velikih sprememb mala in srednja podjetja (preveliki

» Sledite vzoru okolju prijaznih stroski)

Pomanjkanje osebnega ¢asa za
okolju trajnosten Zivljenjski slog
Razlicno razumevanje okoljske
trajnostnosti - negotovost, ali

Josn Iu r"er' 21 ‘ ‘ obstajajo navdih in ideje za vse
0BJAVA NA DRUIBENIH OMREZJIH

Strukturiran Ljubitelj
narave

podijetij ali podjetnikov

Ne gre za sajenje dreves, temvec za njihovo ohranjanje.
Aplikacija Scouts4GreenApp PWA me je v mojem podjetju pripeljala kor

blizje temu cilju.
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Caroline navdusuje vse, kar je logi¢no. Rada resuje uganke in izracunava
razlicne izide. Ko jo nekaj res pritegne, lahko ure in ure posveti delu na tem.
Ima globoko razumevanje pravic¢nosti in jo je Se posebej prizadel nedavni
dogodek v njenem podijetju. Trenutno skusa ugotoviti, kako se s tem soociti
in kako je to povezano s trajnostjo.

CiLJI IZZIVI IN UGOVORI

« Izboljsati svet s pravic¢no delitvijo « Ekonomska vprasanja so obiéajno
bogastva med vse tema vodstva, u¢enci poklicnega

* Nauciti se, kako prepricati vodstvo, izobrazevanja pa niso vkljuéeni
naj se posveti ekonomski « Premalo znanja o ekonomiji za
trajnostnosti sodelovanije v razpravi

* Osredotocanje na pomanjkanje « Premalo podrobnosti in pomanjkanje
ekonomske trajnostnosti v evropskih razlicic

malih in srednjih podjetjih namesto
na velike/svetovne probleme

Caroline Smith, 19 66
0BJAVA NA DRUZBENIH OMREEIH

Pravicna delitev bogastva je kljucnega pomena - prvi korak se

zacne v vasem podjetju. Z aplikacijo ScoutsdGreenApp PWA sem se
naucil/a, kako obravnavati izzive ekonomske trajnostnosti v svojem
podjetju - reSujemo svet, eno podjetje naenkrat, ,
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Frankie Walker, 20

VET Learner
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Frankie je zelo premisljen/a in skrben/a ter vedno pozorno spremlja ljudi
okoli sebe. Socialna pravi¢nost jim veliko pomeni, ne le zaradi lastne
identifikacije kot nebinarna oseba. Moéno in raznoliko podjetje mora skrbeti
za vse. Zagovarjanje enakega placila je bila njihova dolgoro¢na misija ze
prej in ostaja tudi zdaj med njihovim poklicnim izobrazevanjem (VET).

CiLJI IZZIVI IN UGOVORI

* Spoznati druge moznosti za + Domneva sodelavca, da je socialna
obravnavo socialne trajnostnosti trajnostnost obvezna za nebinarno
= Pridobiti vec¢ dejstev za podporo osebo, vendar nepomembna za
sicer Custvenemu prizadevanju za podjetje, saj vpliva le na malo ljudi
socialno trajnostnost * Obcutek pripadnosti in zastopanosti
« Stroge spolne atribucije in - Se huje -
spolni stereotipi

66
0BJAVA NA DRUZBENIH OMREZJIH

Trajnostnost je zapletena tema - socialni vidik Se toliko bolj. A v resnici
je lahko preprosto. Navsezadnje si vsi zelimo le kakovostnega zivljenja.
Kako to doseci ne le zase, ampak tudi za druge, sem se nekoliko bolj
priblizal/a z uporabo aplikacije Scouts4GreenApp PWA. , ’

V spodnji preglednici je prikazan predlagani minimum ucnih ur in dejavnosti - ¢e je to primerno, je
lahko za enega od mini mejnikov ve¢ uc¢nih ur in dejavnosti, ki jih je treba opraviti. Skupaj bi partnerstvo
razvilo najmanj 18 ucnih ur in 18 povezanih dejavnosti (kvizi, dejavnosti "povleci in spusti" in ¢lanki

na wikiju).

Ucna pot 1 Ucna pot 2 Ucna pot 3
Ekoloski Ekonomski Druzabni
Zeleni pogovori Video 1 Zeleni pogovori Video 2 Zeleni pogovori Video 3
Izzivi Izzivi Izzivi
Dejavnosti Dejavnosti Dejavnosti
lekc lekc lekc
1.1}ija 2.1lija 3.1lija
povlec povlec povlec minibadge
iin iin iin
1.1 spusti |minibadge|(2.1 spusti |minibadge|3.1 spusti
lekc lekc lekc
1.2]ija 2.2ija 3.2ija
1.2 kviz 2.2 kviz 3.2 kviz
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lekc
1.3ija
povlec
iin
1.3 spusti
lekc
1.4|ija
1.4 kviz

Ekoloska znacka

Pred mobilnostjo

Med mobilnostjo

minibadge

lekc
2.3|ija
povlec
iin
2.3 spusti
lekc
2.4(ija
2.4 kviz

minibadge

lekc
3.3|ija
povlec
iin
3.3 spusti
lekc
3.4|ija
3.4 kviz

“Scouts
B 4GreenApp

minibadge

Ekonomska znacka Druzbena znacka

V skladu s strukturo uénega nacrta WP3 so tudi enote progresivne spletne aplikacije razdeljene na tri
glavne faze mobilnosti - pred, med in po, kot je prikazano v zgornji preglednici.

Vendar to ne pomeni, da mora uporabnik slediti izklju¢no tej poti. Vsako enoto in z njo vsak wiki in
dejavnost je mogoce izvajati in uporabljati samostojno, tako da si lahko vsak uporabnik ustvari svojo
individualno u¢no pot. Na ta nacin aplikacija zadovolji vse vrste trajnostnih potreb in jo je mogoce
zlahka prilagoditi ¢asu in zanimanju, ki ju ima na voljo vsak udeleZenec.

Ce se uporabnik odlo¢i slediti potem, ki jih dolo¢i partnerstvo, lahko pridobi znacke in se tako nagradi
ter potrdi, kaj se je naucil.

Po tem predlogu lahko uporabnik skupaj zasluzi 13 znack:

® 9 mini mejnikov (3 na u¢no pot)

e 3 znacke, ki se podelijo ob zaklju¢ku poti

e 1 koncni znak "Scouts4GreenApprenticeship" (po izpolnitvi vseh drugih znakov)
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Vsebina aplikacije

V nadaljevanju dokumenta je opisana vsebina progresivne spletne aplikacije, pri ¢emer so predstavljeni
vsi zasloni, ki jih uporabnik vidi pri interakciji z orodjem. Ogledali si bomo linearni postopek, vendar se
lahko dejanska pot uporabnika razlikuje glede na vsebino, s katero se odloci sodelovati. Poleg tega se
lahko vsebina razlikuje od prikazane, saj gre za vzorcno razlicico aplikacije in se lahko spremeni, ko bo
aplikacija v celoti razvita.

Registracija in prijava uporabnika

Scouts
w App

Welcome to
Scouts4GreenApp

This app aims to support you with
the sustainability efforts in your
company. It's organised along three
pathways of sustainability:
Economical, Social and Ecological.

Email or phone number:
4
Your password:

Password
Login
Forgot password? Create account

Scouts4Green. V.0.0.0(1)

Privacy policy

Ob odprtju aplikacije se uporabniku prikaZze pozdravna stran. Na tej strani je pojasnjen namen orodja
in uporabnik je pozvan k registraciji. To mu omogoca, da shrani svoj napredek in svoje znacke ter
nadaljuje tam, kjer je koncal, ko je aplikacijo nazadnje uporabljal. Ko se je po zadnji uporabi aplikacije
odjavil, ga bo ta stran pozvala k ponovni prijavi, kot je prikazano na zgorniji sliki.
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Dobrodosla stran z navigacijskimi mozZnostmi

9:41

5‘“""“” Ko se uporabnik prijavi, se prikaze pozdravna stran z
Anna Learner navigacijskimi moZnostmi. Ta stran je prva dejanska
SDGs for VET learners. vsebinska stran aplikacije in bo vsebovala naslednje:

€ O projektu (kratko besedilo, logotip Erasmus+ in
izjava o omejitvi odgovornosti, povezava do spletnega
mesta v razdelku z nastavitvami)

Economic Pathway

€ Nastavitve (racun, zasebnost podatkov itd.)

Social Pathway

€ Nacin zgodbe (za izbiro uc¢ne poti)

& Dosezki - Pregled znack (tri glavne znacke in
Ecological Pathway ] teme/minimestone znacke, ki jih sestavljajo) + konéna
znacka "Scouts4GreenApprenticeship"

€ Dodatni viri - broSura projekta WP2 in nadaljnje
Achievements @ reference

Additional resources Ta stran je namenoma precej preprosta, da bi se
osredotodila na glavno strukturo in namen aplikacije: u¢ne
poti. Kot je bilo ugotovljeno v prejsnjih delovnih paketih, so
trije vogali trajnostnega trikotnika preprost nacin za
razlikovanje med razliénimi vidiki trajnosti, hkrati pa
prikazujejo  njihovo  medsebojno  povezanost. Z
| ‘SERV/A osredotocanjem na te tri dele tukaj na prvi strani z vsebino
je to razlikovanje jasno in je v skladu z u¢nim nac¢rtom in s
tem s tem, kar se je uporabnik predhodno naudil, ¢e je sodeloval pri tej uéni izkunji. Ce tega ni storil,
je zanj Se vedno lahko razumljivo, saj je trikotnik pojasnjen v uvodnem delu.

Za poenostavitev navigacije po celotni aplikaciji je vzpostavljen spodnji meni, ki bo podrobneje
predstavljen v naslednjem odstavku.

Spodnji meni:

1. Glavna stran

2. Pogled na poti

3. Seznam videoposnetkov (videoposnetki Green Talk)
4

Seznam izzivov/dejavnosti (kvizi in povleci in spusti) - dostop do vseh dejavnosti
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5. Sredisce za samorefleksijo - spodbude in vprasanja, ki si jih lahko zastavite pred, med in po
mobilnosti (na vseh treh podrogjih).

6. clanki o lekcijah (dostop do vseh strani lekcij - z moznostjo, da se prikaze, ali je bila lekcija Ze
prebrana)

Ucne poti - Podrobnosti o nacinu zgodbe

Glavni poudarek je na u¢nih poteh, zato uporabnik zdaj izbere eno od treh razpoloZljivih poti. Ker se
poti med seboj ne izkljucujejo, izbira ene ne pomeni, da do drugih ne more dostopati kadar koli. Z
orodno vrstico na vrhu (kot je prikazano na spodnji sliki) lahko uporabnik vedno preklaplja med
razli€nimi potmi.

Vendar ta dokument sledi linearnemu napredovanju uporabnika, kar pomeni, da izbere eno pot in jo
nadaljuje. Podrobneje so koraki naslednji:

Zacnite z izbiro uc¢ne poti

Dodatna podstran z informacijami o OSEBI (neobvezno)

Nato linearna zgodba po poti (kot je prikazano v priloZeni predlogi)

Na poti zgodbe pridobivajte "mini znacke mejnikov", ki jih lahko zakljucite s popolno znacko za
ucenje teme poti.

5. Napredek se ne izgubi, vendar ponovni zagon ne vpliva na Ze pridobljene znacke.

PwnNhPR

Med napredovanjem po posameznih ucnih poteh se lahko uporabnik vedno vrne na glavno stran poti
in si ogleda svoj napredek, kot je prikazano na spodnjih slikah.

Tudivtem primeru je trojna zasnova uc¢nih enot jasna s pomocjo barv, ki razlikujejo med deli mobilnosti
pred, med in po njej. Te barve sluZijo za orientacijo in ne pomenijo, da do dolo¢enih enot ni mogoce
dostopati v drugih obdobjih. To je dragoceno tudi za uporabnike, ki ne odhajajo na mednarodno
mobilnost v tujino, a se kljub temu Zelijo izobraZevati o trajnosti, ali za tiste, ki Zelijo nacrtovati vnaprej
ali ponoviti dolo¢ene dejavnosti.
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€ Learning Pathways Learning Pathways €& Learning Pathways

Social Ecological nic 3 | Ecologici Economic Socia
) ¢

Ecological Pathway
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Poleg tega so razlicne oblike enot prikazane v teh pregledih poti z ikonami na sprednji strani. Te ustrezajo
meniju na dnu strani in so tako zlahka prepoznavne. Poleg tega je na koncu vsakega polja prikazan
napredek, ki je prikazan z nasmeskom. Zaradi barv in obraznega izraza je mogoce z enim samim hitrim
pogledom ugotoviti stanje zadevne enote (dokoncana - v izvajanju - Se ni zaceta). To je po eni strani
koristno za uporabnike, ki napredujejo linearno, saj vidijo, kje so koncali, po drugi strani pa za tiste, ki si
izberejo lastno pot, saj lahko enostavno ugotovijo, katere enote so Ze opravili.

Za podrobnejsi pregled je ekonomska uéna pot Se enkrat prikazana spodaj. Na vrhu je povezan Zeleni
pogovor o gospodarski trajnosti, ki si ga lahko uporabnik kadar koli ponovno ogleda, ¢e potrebuje
dodaten navdih. Na seznamu enot je nato mogoce videti, da zadevni uporabnik ni napredoval linearno,
saj je uspedno opravil vse kvize in dejavnosti povleci in spusti, vendar je izpustil vse lekcije.
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< Learning Pathways

Economic Social Ecological
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Economic Pathway

Economic Pathway Video

Activity to be completed, before during or after mobility:
[IBefore [EEMDuring [After

Wiki Element Title lorem ipsum sit
door met rebus subs.

Quiz Element Title lorem ipsum sit
door met rebus subs.

Drag and Drop Element Title
lorem ipsum sit door met rebus subs.

Drag and Drop Element Title
lorem ipsum sit door met rebus subs.

Wiki Element Title lorem ipsum sit
door met rebus subs.

Quiz Element Title lorem ipsum sit
door met rebus subs.

Drag and Drop Element Title
lorem ipsum sit door met rebus subs.

" 8 N W

Opravila v aplikaciji

Naloge so zasnovane tako, da uporabnike pritegnejo k uporabi nau¢enega v dejanskih scenarijih ali
projektih. Naloge lahko segajo od preprostih nalog, kot je zmanjSanje ogljicnega odtisa na delovnem
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mestu ali v podjetju, do bolj zapletenih projektov, kot je zasnova manjse resitve za obnovljive vire
energije.

® Vsak izziv je povezan z dolo¢eno uc¢no potjo in predstavlja problem ali nalogo, povezano z
ekolosko, gospodarsko ali druzbeno trajnostjo.

® Uporabnik prejme kratek opis izziva, cilje, morebitne vire in smernice za oddajo. Prispevki so
lahko v razli¢nih oblikah, vkljuéno z besedilom, slikami ali povezavami do zunanjih projektov.

® Prispevki se ocenijo samodejno na podlagi vnaprej dolocenih meril ali ro¢no s strani odbora.
Za uspesno opravljeno nalogo uporabniki prejmejo znacke ali tocke, ki prispevajo k njihovemu
napredovanju v aplikaciji.

Vrste izzivov vklju€ujejo kvize in teste ter dejavnosti "povleci in spusti.

Oblike nalog
Kvizi in testi
S pomocjo kvizov in izzivov lahko ocenite uporabnikovo razumevanje izobraZevalne vsebine,

predstavljene v wikijih in videoposnetkih. V njih so na voljo razli¢ne vrste vprasanj, vkljuéno z vprasaniji
izbirnega tipa, pravilnimi/nepravilnimi in primerjalnimi vprasaniji.

® Tezavnost kvizov je mogoce prilagoditi glede na uporabnikovo uspesnost, kar zagotavlja
ustrezno raven izziva.

® Uporabnik dobi takojsnje povratne informacije o svojih odgovorih, vklju¢no s pojasnili za
pravilne in napacne odgovore, kar okrepi ucenje.

® Uporabnik ima moznost, da ponovi kviz in izboljSa svoj rezultat, kar spodbuja obvladovanje
vsebine.

Naslednja slika prikazuje seznam opravil, do katerega lahko uporabnik dostopa prek menija na dnu
strani. V tej zbirki so navedene vse naloge na gospodarski poti, prikazan pa je tudi napredek. Zadevni
uporabnik je tukaj uspeSno opravil vse naloge pred svojo mobilnostjo ter po eno med mobilnostjo in
po njej. Lekcije, ki ustrezajo nalogam, so tukaj izpuscene.
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<  Quizz list

Economic Social Ecological

Quiz Element Title lore
door met

Quiz Element Title lorem ipsum sit
door met rebus subs.

Drag and Drop Element Title
lorem ipsum sit door met rebus subs.

Quiz Element Title lorem ipsum sit
door met rebus subs.

Drag and Drop Element Title
lorem ipsum sit door met rebus subs.

Tok kviza

Kvizi so sestavljeni iz niza zaporednih vprasanj po pet do deset, na koncu pa je objavljen poziv, da je
kviz opravljen ali da je pridobljena znacka.

Na spodnjih slikah je prikazano zaporedje takSnega kviza s tremi vprasanji. Vprasanja si sledijo
zaporedoma in so prikazana s Stevilko vprasanja, samim vprasanjem in petimi moZnostmi odgovora.
Uporabnik tako kot pri kvizu z ve¢ moznostmi izbire, kjer lahko izbere pravilen odgovor.
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< Quizz (1/18)

B 15.01.2023

1. Quizz question(1/3)

Question 1: lorem ipsum sit door met
rebus subs nobody ales dawes
romanum?

Option 1

Option 2

Option 3

Option 4

Option 5

N W

"Scouts
4GreenApp

< Quizz (1/18) < Quizz (1/18)

B 15.01.2023

B 15.01.2023

2. Quizz question(2/3) 3. Quizz question(3/3)

Question 1: lorem ipsum sit door met Question 1: lorem ipsum sit door met
rebus subs nobody ales dawes rebus subs nobody ales dawes

romanum?

Option 1

Option 2

Option 3

Option 4

Option 5

ft O

romanum?

Option 1

Option 2

Option 3

Option 4

Option 5

O K W 1 K W

Po uspesnem zakljucku kviza se uporabniku prikaZe pojavno okno, ki mu cestita za opravljeno nalogo,
kot je prikazano na spodniji sliki. To sluzi kot motivacija in spodbuda za nadaljevanje poti, saj je kviz le

en del poti.

Congrats!!! @5 ?T ¢4

Congratulations on completing the
Scouts4Green quiz!

Together, we can build a greener,
more sustainable future!

Congrats!!! @5 2744

Congratulations on completing the
Scouts4Green quiz!

Together, we can build a greener,
more sustainable future!
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Dejavnosti povleci in spusti

Dejavnosti z vleCenjem in spus¢anjem so zasnovane tako, da so interaktivne in zanimive ter
uporabniku pomagajo pri uenju in pomnjenju informacij z delovanjem. Te dejavnosti lahko
vklju€ujejo ujemanije izrazov z definicijami, razvr$¢anje predmetov v pravilne skupine ali zaporedje
dogodkov.
® Interaktivne povratne informacije ob dokoncanju dejavnosti povleci in spusti: uporabnik dobi
takojsnje povratne informacije. Pravilne postavitve so potrjene, nepravilne pa so oznacene za
popravek.
® Te dejavnosti vkljucujejo igrane elemente, kot so ¢asovniki in mnoZilniki tock, ki spodbujajo
hitrost in natanénost, s ¢imer je uc¢ni proces bolj zanimiv.

& Drag and drop

& 15.01.2023

1. Match pairs

Question 1: lorem ipsum sit door met
rebus subs nobody ales dawes
romanum?

Option 1
Text
description

Option 2
Text
description

Option 3
Text
description
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Clanki za lekcije

"Scouts

4GreenApp

Kot zadnji vsebinski element progresivna spletna aplikacija Scouts4GreenApp vsebuje lekcije (na slikah:
wikiji). To so kratki besedilni elementi, ki opisujejo doloceno okolis¢ino in uporabniku dajejo osnovne
informacije. Uporabljajo se lahko kot Cisti viri informacij ali pa tudi kot podlaga za naslednje naloge, ki

zagotavljajo dodatna spoznanja.

Nasledniji dve sliki prikazujeta seznam ucnih ur za ekolosko pot. Na njem so povzete vse lekcije, ki so
uporabniku na voljo na tej specifi¢ni poti. V tem primeru uporabnik Se ni opravil nobene od njih, zato
so na sliki precej Zalostni smeski. Slika na desni strani prikazuje prvi korak za spremembo tega
obraznega izraza. Ob kliku na eno od lekcij na seznamu se odpre kartica lekcije in prikaZe se besedilo z
informacijami. Ko ga uporabnik prebere, ga lahko z gumbom na dnu oznaci kot opravljenega in tako
spremeni smeska v zelenega, kot je prikazano na prejsnjih slikah zgoraj.

€& Wiki List

Ecological Social

Ecological

Wiki Element Title lorem ipsum sit

Wiki Eleme tle loremn ipsum sit
door met r bs

Wiki Eleme rem ipsum sit
loor met r

orem ipsum sit
door met r 5

Wiki Element Title lorem ipsum sit
door met r

Wiki Element Title lorem ipsum sit
loor met reb bs.

D: B : B0 : B : B : B -

1. Wiki article title example

& Path: Ecological A Before mobility

Importance

tend P{JE[ n|bh ’il dapibus v
¢ habitasse platea dictumst. Vesti ulum in magna quis
massa commodo elementum posuere id sem.

Description
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Red fermentum at sem non soi enas lectus
leifend eget nibh at, dapibus vehicula mauris. in hac
platea dictumst. Viestibulum in magna quis
massa commodo elementum posuere id sem.
nsectetur adipisc elit. Sed ferme 1tum at ~.em non
ife t
posuere id sem.

o Lorem |p:um dolor sit amet
d

ctumst VES[IbLllLJm In magna qLII"i

L K W

urna, eleifend eget nibh at, dapibus vehicula mauris. In hac
habitasse platea dictumst. Vestibulum in magna quis
massa commodo elementum posuere id sem.

Mark as complete
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Zakljucek mikroucenja

Vse zgoraj omenjene elemente lahko razumemo kot module mikrouéenja. Moduli mikroucenja so
sestavljeniiz jedrnate, osredotocene vsebine, namenjene hitri uporabi, ki uporabniku omogoca ucenje
v majhnih korakih. Dokoncanje teh modulov je kljuénega pomena za napredovanje v aplikaciji, kot je
prikazano zgoraj v splosSnem opisu uporabniske poti te progresivne spletne aplikacije
Scouts4GreenApp.

Ce pogledamo tehni¢no izvedbo teh spoznanij, lahko dokoné&anje mikrou¢enja povzamemo na naslednji
nacin:

® Aplikacija spremlja napredek uporabnika pri vsakem modulu mikroucenja. Vizualni kazalniki,
kot so ¢rte napredka ali kontrolne oznake, uporabniku prikazujejo njegov napredek.

® 7 dokoncanjem delov zgodbe se odklenejo dodatna vsebina in izzivi, kar uporabnika spodbudi
k nadaljnjemu raziskovanju aplikacije.

® Po zaklju¢ku modulov se uporabniku prikazejo spodbude za razmislek ali kratke ankete, ki ga
spodbudijo k razmisleku o tem, kako lahko uporabi pridobljeno znanje.

Seznam videoposnetkov

Dodatek v progresivni spletni aplikaciji Scouts4GreenApp so trije videoposnetki Green Talk, ki so bili
zasnovani in razviti za u¢ni nacrt WP3. Ponovno so uporabljeni v aplikaciji, da se zagotovi povezava
med obema delovnima sklopoma in da se uporabniku ponudi primer uporabnosti uéenja o trajnosti v
poslovnem kontekstu.

Videoposnetke si lahko ogledate kot zacetno dejavnost na vsaki od u¢nih poti, saj so povezani z enim
od treh vogalov trikotnika. Ker pa niso obvezni za u¢ne poti, jih lahko uporabnik tudi preskodi in si jih
ogleda pozneje ali pa se po Zelji vedno vrne k njim in jih ponovno ogleda. Zato aplikacija vsebuje
razdelek s seznamom videoposnetkov treh videoposnetkov Green Talk z ustreznimi prepisi.

Slednje omogoca tudi osebam z okvaro sluha, da razumejo vsebino videoposnetkov, ali pa omogoca
kratek pregled dolocenih vidikov.

Seznam vseh treh videoposnetkov in podrobna stran videoposnetka za ekonomsko pot, vklju¢no s
prepisom, sta prikazana na spodnjih slikah.
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& Videos

Economic Pathway

Economic Pathway Video

Transcript

Importance

Lorem ipsum dol

Social Pathway

Body 2 habitasse piz

a, eleifend eg

'em ipsum dolor sit amet, ¢
ontum at Sem non So
ibh

SredisCe za samorefleksijo

Progresivna spletna aplikacija Scouts4GreenApp je zunaj linearne strukture uénih poti namenjena
podpori uporabnikom pri njihovem vsakodnevnem delu na podrocju trajnostnih vprasanj. Ker se vsi
uporabniki ne srecujejo z enakimi okolis¢inami, aplikacija ponuja razdelek, ki se imenuje sredis¢e za
samorefleksijo. To vozlis¢e vsebuje niz odprtih vprasanj za vse tri dele mobilnosti: pred, med in po nje;j.
Tu zastavljena vprasanja sluZijo kot navdih ali spodbuda za razmisljanje in uporabnika spodbujajo, da
pod svojimi pogoji in v svojem ¢asu razmisli o svojem pristopu k trajnosti osebno in v svojem podjetju.
Ker ni pravilnega ali napac¢nega odgovora, vprasanja ostanejo neodgovorjena, lahko pa se o njih
razpravlja z ljudmi iz okolice posameznega uporabnika.

Za tehnic¢no izvedbo teh funkcij v progresivni spletni aplikaciji Scouts4GreenApp je treba upostevati
naslednje:

® Nabor vprasanj kot vnos besedila se nanasa na tri stopnje mobilnosti: pred mobilnostjo, med
njo in po nje;j.

® Na naslednjih treh slikah je prikazan sklop vprasanj za del pred in med delom ter eno vprasanje,
ki se prikaze ob kliku na enega od elementov na prvih dveh slikah. Uporabnik lahko predlozi
svoj razmislek o vprasanju, da spremeni smesko (stanje) in se pozneje spomni, da je to
vprasanje Ze obravnaval.
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& Self reflection

During

e |orem ipsum s

e lorem ipsum s

Podrobnosti o izvajanju

& Self reflection

Before During

L]

N

N

N

N

N

N

N

Element Title lorem ipsum sit
‘door met rebus subs.

Element Title lorem ipsum sit
doar met rebus subs.

Element Tite lorem ipsum sit
door met rebus subs.

Element Tithe lorem ipsum sit
doar met rebus subs.

Element Tide lorem ipsum sit
‘door met rebus subs.

Element Title lorem ipsum sit
doar met rebus subs.

Element Titde lorem ipsum sit
door met rebus subs.

Element Title lorem ipsum sit
doar met rebus subs.

& Self reflection

“Scouts
4GreenApp

Za izvajanje teh funkcij v progresivni spletni aplikaciji Scouts4GreenApp je treba upostevati naslednje:

® Zasnova daje prednost intuitivnosti in vkljuenosti z jasnimi navodili, povratnimi informacijami

in spodbudami, ki so vkljuceni v vsako dejavnost.

® Dejavnosti in izzivi so zasnovani tako, da se lahko prilagodijo narascajocemu Stevilu

uporabnikov in morebitnemu dodajanju novih vsebin.

® Vse funkcije so dostopne, tako da lahko sodelujejo in se ucijo uporabniki z razlicnimi

zmozZnostmi.

® Spremljamo interakcije uporabnikov s kvizi, dejavnostmi in moduli mikroucenja ter tako
pridobivamo vpogled v stopnje vkljucenosti, ustreznost tezavnosti in u¢ne rezultate. Ti podatki

so podlaga za prihodnji razvoj vsebine in izboljSave aplikacije.

Ti podrobni elementi nalog, kvizov, izzivov, dejavnosti "povleci in spusti" in modulov mikroucenja so
osrednji del izobraZevalne strategije progresivne spletne aplikacije Scouts4GreenApp, namenjene
aktivnemu vklju€evanju uporabnikov, ocenjevanju njihovega razumevanja ter spodbujanju stalnega

ucenja in uporabe trajnostnih konceptov.
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Tehnic¢ni vidiki
Pregled

Namen progresivne spletne aplikacije Scouts4GreenApp je izobrazevati in vkljucevati uporabnike v
dejavnosti, ki spodbujajo ekolosko, gospodarsko in druzbeno trajnost. Vkljucuje izobrazevalne vsebine,
interaktivne kvize in dejavnosti, da bi olajSala ucenje s pomocjo igrificirane izkusnje. Z napredovanjem
uporabnika aplikacija podeljuje digitalne znacke, ki spodbujajo uéenje in sodelovanje.

Tehnologije
® Frontend: Flutter

® Backend: ICM (notranji zaledni sistem podjetja Innoventum)

Funkcionalne zahteve
Upravljanje uporabnikov
® Registracija in prijava: Varna registracija uporabnikov in sistem prijave.

® Upravljanje profilov: Uporabnik lahko pregleduje in ureja podatke o svojem racunu in
nastavitve zasebnosti.

Tehnic¢ne zahteve
Frontend (Flutter)
® ZalaZje vzdrZevanje in razsirljivost je aplikacija zasnovana z modularnimi komponentami.

® (Odziven uporabniski vmesnik zagotavlja, da je aplikacija v celoti odzivna in zagotavlja
brezhibno izkusnjo na razli¢nih napravah in velikostih zaslona.

® Ucinkovito upravljanje stanja za upravljanje uporabniskih sej, sledenje napredku in
interaktivnih elementov.

® [nternacionalizacija aplikacije za lokalizacijo, ki podpira vec jezikov.
zaledni del (ICM)

® Upravljanje zbirke podatkov za varno shranjevanje podatkov o uporabnikih, izobrazevalne
vsebine, rezultatov kviza in informacij o znackah.

® Sistem za upravljanje vsebine (CMS) za enostavno posodabljanje in upravljanje izobrazevalne
vsebine, kvizov in dejavnosti.

® Preverjanje pristnosti in avtorizacija: lzvedite zanesljive varnostne ukrepe za preverjanje
pristnosti uporabnikov in zas¢ito podatkov.

® |[ntegracija APl: Oblikujte vmesnike API RESTful za komunikacijo med sprednjim in zadnjim
delom ter zagotovite ucinkovito pridobivanje in posredovanje podatkov.
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Varnostni vidiki
® uporaba Sifriranja za shranjevanje in prenos podatkov.

e (e Zelite zagotoviti skladnost aplikacije z uredbo GDPR in drugimi ustreznimi predpisi o
zasebnosti, je treba pripraviti dodatne dokumente.

® Innoventum bo izvajal varnostne revizije in posodobitve za zas¢ito pred ranljivostmi.

Razvoj in uvajanje
® Git za nadzor razli¢ic z dobro opredeljeno strategijo razvejanja in zdruzevanja.

® celovito testiranje enot, integracije in uporabniskega sprejema (UAT).

® neprekinjeno integracijo/nepretrgano uvajanje (CI/CD): Vzpostavite cevovode CI/CD za
avtomatizirano testiranje in uvajanje.

® Vkljucitev orodij za spremljanje za spremljanje vzorcev uporabe, delovanja aplikacij in
ugotavljanje podrocij za izboljsave.

® Obrazec za povratne informacije za zbiranje informacij od uporabnikov.

® Seznam/orodje za sledenje napakam, ki partnerjem omogoda organizirano testiranje vec
jezikovnih razlicic.

Povzetek

Progresivna spletna aplikacija Scouts4GreenApp ponuja celovito interaktivho ucno platformo,
namenjeno izobrazevanju in vklju¢evanju uporabnikov v nacela gospodarske, ekoloske in druzbene
trajnosti.

Aplikacija z vklju¢evanjem izobrazevalne vsebine z igranimi elementi, kot so kvizi, dejavnosti "povleci
in spusti" in digitalne znacke, zagotavlja prilagojeno in motivacijsko u¢no izkusnjo. Uporabniku prijazna
zasnova, varno upravljanje podatkov in skalabilnost zagotavljajo, da aplikacija izpolnjuje razlicne
potrebe svojih uporabnikov ter spodbuja stalno uéenje in prakti¢no uporabo trajnostnih konceptov.

Na splosno je progresivna spletna aplikacija Scouts4GreenApp dragoceno orodje za spodbujanje
trajnostnih praks in uresnicevanje ciljev projekta Erasmus+.

Pri uporabi aplikacije za takSno temo so prikazane vsebine, orodja in pot uporabnika navdih in jih je
mogoce kadar koli spremeniti.
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Priloga

Predloga za razvoj vsebine (razlicica 4)

Vzorci vsebine:

Priloga 1

ENOTA 3.1: Enako obravnavanje vseh spolov

Uvodno besedilo

Ta pot je namenjena druzbeni trajnosti v vasi organizaciji.

Pomagajte druzbi PERSONA izbolj$ati druzbeno trajnost v njihovem podjetju. Na poti do
znacke SOCIAL SUSTAINABILITY BADGE si lahko prisluzite 6 mini znack za mejnike.

Za zacetek si oglejte videoposnetek, nato pa raziskujte wikije in dejavnosti!

Zeleni pogovori Video zgodba STORY INTRO

Podjetje PERSONA zanima,
kako bi lahko izboljsali
druzbeno trajnost v svojem
podjetju. PoiScejo naslednji
videoposnetek in se odlocijo,
da si ga bodo ogledali, da bi
pridobili ve¢ informacij:

[vstavite povezavo do
videoposnetkal]

Zeleni pogovor Video zgodba OUTRO

Vau! Toliko informacij!
PERSONA si res zeli izvedeti
vec! Izvedimo vec [gumb za

lekcijo]
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Tema 3.1 WIKI

Enakost spolov

Enakost spolov, znana tudi kot spolna enakost ali enakost spolov, je stanje enakega
dostopa do virov in priloZnosti ne glede na spol, vklju¢no z gospodarsko udelezbo in
odlo¢anjem, ter stanje enakega vrednotenja razlicnih vedenj, Zelja in potreb ne glede na
spol.

Cilj enakosti spolov je zagotoviti, da so vsi spoli obravnavani pravi¢no in imajo enake
moznosti za osebno izpolnitev, gospodarski napredek in sodelovanje v druzbi. Prizadeva si
odpraviti diskriminacijo na podlagi spola in spodbujati enakost med moskimi in Zenskami
na vseh podrodjih Zivljenja.

Zgodovina

Koncept enakosti spolov se je skozi €as razvijal in je bil osrednje vprasanje razli¢nih
druzbenih in politi¢nih gibanj. Boj za enakost spolov je bil Se posebej pomemben v
feministicnem gibanju, ki se je pojavilo v 19. in 20. stoletju, da bi izpodbijalo neenako
obravnavo Zensk v druzbi.

Kljuéni mejniki v zgodovini enakosti spolov so volilna gibanja, ki so Zenskam zagotovila
volilno pravico, sprejetje protidiskriminacijskih zakonov v Stevilnih drzavah in priznanje
pravic Zensk kot ¢lovekovih pravic s strani mednarodnih organov, kot so ZdruZzeni narodi.

lzzivi

Kljub napredku v zadnjih desetletjih se neenakost med spoloma v Stevilnih delih sveta Se
vedno pojavlja. Zenske in dekleta se e vedno soocajo z ovirami pri izobraZevanju,
zaposlovanju in politi¢ni zastopanosti. Pogosto so Zrtve nasilja, diskriminacije in neenake
obravnave po zakonu.

Moski in decki se soocajo tudi z izzivi, povezanimi s spolnimi normami in stereotipi,
vkljuéno s pritiskom, da se prilagodijo tradicionalnim viogam moskosti, kar lahko omejuje
njihovo Custveno izrazanje in Zivljenjske odlocitve.

Doseganje enakosti spolov

Za doseganje enakosti spolov je treba odpraviti temeljne vzroke diskriminacije in
neenakosti, vkljuéno z druzbenimi normami, kulturnimi stalisci in institucionalnimi
predsodki. Vkljuuje spodbujanje pravic in opolnomocéenja Zensk, izpodbijanje spolnih
stereotipov ter oblikovanje vkljuéujocih politik in praks, ki koristijo ljudem vseh spolov.

Prizadevanja za spodbujanje enakosti spolov so pogosto osredotocena na podrocja, kot so
izobrazevanje, zdravstveno varstvo, gospodarski razvoj in pravna reforma. Cilj teh
prizadevanj je ustvariti pravi¢nejso in enakopravnejso druzbo, v kateri lahko vsi
posamezniki uspevajo ne glede na svojo spolno identiteto ali izraz.

Ucinek

Enakost spolov koristi vsem, ne le Zenskam in dekletom. Raziskave kaZzejo, da imajo druzbe
z vecjo enakostjo spolov visjo stopnjo gospodarske rasti, boljSe zdravstvene rezultate ter
mirnejSe in stabilnejSe skupnosti. S spodbujanjem enakosti spolov lahko ustvarimo
uspesnejsi in bolj trajnosten svet za prihodnje generacije.
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Enakost spolov je temeljna ¢lovekova pravica ter temelj pravi¢ne in vkljucujoce druzbe. Od
posameznikov, skupnosti in vlad zahteva stalno zavezanost in ukrepanje, da bi vsem
ljudem, ne glede na spol, zagotovili moZnost, da Zivijo polno Zivljenje.

Tema 3.1 Dejavnost STORY INTRO

Zanimivo! Ugotovimo, koliko
veste o temi 3.1, in
pomagajmo podjetju PERSONA
na poti k DRUZBENI
TRAJNOSTNOSTI.

Tema 3.1 Vsebina dejavnosti

Tip e kviz (izbirni / resnicni in neresnicni) - (3-5 vprasanj)
Povlecite in spustite (4 moZnosti)

Vsebina dejavnosti A 1) Kaj je glavni cilj enakosti spolov?

Razumevanje enakosti spolov | a) dati Zenskam vse moznosti

kviz (izbirni / resnicni in b) spodbujanje nepravi¢ne obravnave na podlagi spola

neresnicni) - (3-5 vprasanj
- s ) c) zagotoviti, da imajo vsi enake moznosti, ne glede na

spol.

il cavie cre, [aelE d) da bi moskim preprecili gospodarsko napredovanje

vsebine B, Cin D izbriSite) Odgovor: c) zagotoviti, da imajo vsi enake moznosti, ne

glede na spol.

2) Katero gibanje je bilo pomemben akter v boju za
enakost spolov?

a) Gibanje za drzavljanske pravice
b) Okoljsko gibanje

c) Feministi¢no gibanje

d) industrijska revolucija

Odgovor: ¢) Feministi¢no gibanje

3) S katerimi tezavami se Se danes srecCujejo Zenske in
dekleta?

a) Enak dostop do tehnic¢nih pripomockov

b) ovire priizobraZevanju, zaposlovanju in politiki
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c¢) Dodatni socialni privilegiji
d) Manjsi vpliv druzbenih medijev

Odgovor: b) ovire pri izobrazevanju, zaposlovanju in
politiki

4) S kaksSnimi pritiski se soo¢ajo moski in fantje zaradi
spolnih stereotipov?

a) Ve¢ moznosti za izobraZevanje

b) Pritisk, da morajo delovati strogo in skrivati Custva.
c) slab3i dostop do zdravstvenega varstva

d) samodejno visji druzbeni status

Odgovor: b) Pritisk, da morajo delovati strogo in skrivati
Custva.

5) Kaj je potrebno za doseganje enakosti spolov?
a) spodbujanje gospodarske neenakosti
b) ignoriranje kulturnih stalisc.

c) odpravljanje temeljnih vzrokov diskriminacije in
neenakosti.

d) podpirajo staromodne spolne vloge.

Odgovor: c) odpravljanje temeljnih vzrokov
diskriminacije in neenakosti

Dejavnost Vsebina B Dejavnost povleci in spusti 1:

Ujemite slike z ustreznimi opisnimi besedami in
(Izpolnite samo eno, polja za analizirajte druzbene simbole, stereotipe in predsodke,
vsebine A, Cin D izbrisite) povezane s spolom.

Navodila: Vlecite in spustite besede na slike, da
dokondate sestavljanko.

Slika 1:
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Vir: https://images.pexels.com/photos/7137418/pexels-photo-
7137418.jpeg?auto=compress&cs=tinysrgb&w=1260&h=750&dpr=1

Slika 2:

Vir:https://images.pexels.com/photos/6389075/pexels-photo-
6389075.jpeg?auto=compress&cs=tinysrgb&w=1260&h=750&dpr=1

Slika 3:

Vir: //images.pexels.com/photos/4484876/pexels-photo-

4484876.jpeg?auto=compress&cs=tinysrgb&w=1260&h=750&dpr=1

https://images.pexels.com/photos/6349512/pexels-photo-
6349512.jpeg?auto=compress&cs=tinysrgh&w=1260&h=750&dpr=1

Slika 4:
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Source: https://images.pexels.com/photos/14171773/pexels-photo-
14171773.jpeg?auto=compress&cs=tinysrgb&w=1260&h=750&dpr=1

https://images.pexels.com/photos/6624467/pexels-photo-
6624467 .jpeg?auto=compress&cs=tinysrgb&w=1260&h=750&dpr=1

Besede za ujemanje:
Feminine

Moski

Stereotip o spolu

Vloga spola

Resitev:

Slika 1: Feminine
Slika 2: Moski

Slika 3: Spolna vloga

Slika 4: Stereotip o spolu

Moznost ponovnega poskusa

Ce vam ni uspelo odgovoriti na vsa vprasanja o
spolu/pristeti vseh slik k pravim besedam, poskusite
znova! To je za mnoge neznana tema in vec ko o njej
razmisljamo, bolje nam gre! Ko boste temeljito razumeli

osnove, bo vse ostalo veliko lazje.

Slika znacke in besedilo
Cestitke

Odli¢no delo! Osvojili ste znacko za temo 3.1! Za dosego
koncnega cilja dokoncajte vseh 6 wikijev in dejavnosti na

tej poti.

(slika mini znaka)

Tema 3.1 Dejavnost STORY OUTRO

Super! Z vaso pomocjo je
podjetje PERSONA Se korak
blizje svojemu cilju, da postane
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podjetje bolj ekolosko
trajnostno.

[Izbira med nadaljevanjem
linearne zgodbe ali vrnitvijo v
pregledni meni]

In tako naprej, dokler ne dobite celotne znacke za to ucno pot.

Koncne Cestitke, nagrajevanje znack in spodbuda za nadaljevanje v drugih zgodbah.

Vau, odli¢no delo! Podjetju
PERSONA ste uspes$no
pomagali doseci njihov cilj in
izboljsati socialno trajnost v
njihovem podjetju.

V znak hvaleznosti vas
PERSONA Zeli nagraditi z
znacko SOCIALNE
TRAIJNOSTNOSTI. Cestitamo!

Oglejte si pridobljene znacke
[vstavite gumb/povezavo na
pregled znack] in dokoncajte
vse tri zgodbe ter pridobite
konéno znacko
SCOUTS4GREEN! Ste sprejeli
izziv? Tukaj izberite novo
zgodbo [vstavite
gumb/povezavo pregledni

meni].




Co-funded by "Scouts
the European Union B 4GreenApp

Povezava med vsebino aplikacije in cilji trajnostnega razvoja na posameznih poteh

Priloga 2

Cilji trajnostnega razvoja, vkljuéeni v UCNO POT 1: Ekolo$ka trajnost

13 fonov

CLEAN WATER
AND SANITATION

SDG 6
Cista voda in sanitarije

SDG 13
Podnebni ukrepi

1 SUSTAINABLE CITIES

1 LIFE BELOW
ANDCOMMUNITIES

WATER
SDG 11

Trajnostna mesta in skupnosti

SDG 14
Zivljenje pod vodo

12 towuvorn {5 Ui
AND PRODUGTION SDG 12

Odgovorna potrosnja in
m proizvodnja

Cilji trajnostnega razvoja, vkljuéeni v UCNO POT 2: Gospodarska trajnost

SDG 15
Zivljenje na zemlji

Lo L
POVERTY ECONOMIC EROWTH
SDG 1 SDG 8

s oo o - /\/' Dostojno delo in
M%’I‘ Brez revicine '

‘I gospodarska rast

INDUSTRY. INNOVATION

SDG 7 ADINFRASTRUGTURE N » Yc I -
Cenovno dostopna in Cista Industrija, inovacije in
energija infrastruktura

Cilji trajnostnega razvoja, vkljuéeni v UCNO POT 3: Druzbena trajnost

IERD
HUNGER

G00D HEALTH
ANDWELL-BEING SDG 3

SDG 2 .
(CC NI [akote Dolvorq zdravje in dobro
W polutje
QUALITY GENDER
EDUCATION EQUALITY
SDG 4 SDG 5

Kakovostno izobrazevanje Enakost spolov

|
16 PEACE. JUSTICE

REDUCED
10 INEQUALITIES AND STRONG SDG 16

- SDG 10 INSTITUTIONS i . ) 3
f— v . =3 Ir, pravicnost in mocne
— ZmanjSanje neenakosti o

(=) jsan) institucije

v
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