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OBIJETIVO

Este documento procura ser uma ajuda para os/as formadores/as na tarefa de atribuicdo dos

emblemas digitais de forma eficiente e consistente aos/as alunos/as que concluiram o curriculo
Scouts4GreenApp, utilizando a plataforma Canvas Badges. Pode aceder a plataforma em
https://badgr.com/, onde os/as formadores/as poderdo emitir os emblemas.

PROCESSO

1. Preparagao

Ao ensinar o curriculo Scouts4GreenApp, entre em contacto com a equipa do projeto através
de info@scouts4greenapp.eu para criar a sua conta no Canvas Badges. Cada parceiro do
consorcio Scouts4GreenApp pode adicionar os/as educadores/as dos seus paises como
equipa, e os membros da equipa podem entdo emitir os emblemas.

Confirme que os emblemas Scouts4GreenApp foram criados e estao disponiveis na sua
biblioteca de emblemas do Canvas.

Certifique-se de que todos/as os/as alunos/as fornecem um endereco de correio eletrdnico
valido. Este endereco sera necessdrio para atribuir o emblema digital mais tarde.

2. Método de atribuicao de emblemas

Navegue até ao separador "Badges" (Emblemas) no seu curso ou grupo.
Selecionar o emblema a atribuir.
Clique no botdo " Award badge” (Atribuir emblema).

Introduza o identificador do destinatario (normalmente o seu e-mail) e a data de emissdo.
N3o é necessario indicar uma data de expiragao.

3. Acrescentar provas e narrativa

Incluir provas (por exemplo, ligagdes a projetos, resumos de reflexdes) para reforcar o valor
do emblema digital.

Escreva uma breve narrativa destacando o que o/a aluno/a realizou e quaisquer
competéncias notaveis demonstradas (opcional, mas recomendado).

4. Finalizacao e acompanhamento

Rever todos os dados do destinatario antes da atribuicdo; as corre¢Ges implicam a revogacao
e reemissdo do emblema.

Atribuir o emblema digital. O/a aluno/a recebera uma notificacdo e poderd aceder/partilhar
o seu emblema.

Utilize o painel de controlo dos emblemas do Canvas para saber que estudantes receberam
gue emblemas e monitorizar o progresso geral.
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5. Resolugao de problemas e apoio

e Se os emblemas ndo estiverem a aparecer ou ndo puderem ser atribuidos, verifique as
defini¢bes do grupo/curso e os critérios dos emblemas.

e Para questdes técnicas, consulte os recursos de ajuda do Canvas Badges ou a equipa de
projeto através de .info@scouts4greenapp.eu

6. Boas praticas
e Assegurar que os desenhos e as descricdes dos emblemas estdo em conformidade com as
orientagdes e a marca do projeto Scouts4GreenApp.

e Atribuir emblemas imediatamente apds a conclusdo do curriculo para maximizar a motivagao
do/a aluno/a.

e Incentive os/as alunos/as a partilharem os seus emblemas nas redes sociais ou em
portefdlios digitais para celebrar as suas conquistas.

Tabela de resumo: Fluxo de trabalho de atribuicao de emblemas do Canvas

Etapa Agao

Criar uma conta Contacte o pessoal dos projeto S4GA e crie a sua conta.

Selecione o emblema, introduza as informac&es do/a destinatario/a,

Emblema de prémio . i . . .
adicione uma descrigdo/comprovativo e atribua o prémio.

Acompanhar o Utilize painéis de controlo para monitorizar a distribuicdo de emblemas e
progresso os resultados dos/as alunos/as.
Apoio Aceda a ajuda se tiver problemas com a configuragao ou atribui¢do de
emblemas.

Seguindo estes passos, os/as docentes podem reconhecer e celebrar eficazmente as realizacdes
dos/das aprendentes no curriculo Scouts4GreenApp utilizando os Emblemas Digitais do Canvas.



